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Disegno e Storia
dell’Arte

Tempo E Memoria Attraverso I Luoghi: progettazione e realizzazione in
outdoor education di percorsi di visita da parte degli studenti (dallo studio
dei percorsi, alla preparazione delle descrizioni delle fermate, alla
conduzione delle visite, creazione di guide anche audio/video) facendo
emergere la trasformazione diacronica del palinsesto urbano e la capacità
narrativa dello spazio pubblico
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Orientamento Narrativo: cineforum e letture con selezione critica di
documenti biografici a tema; raccolta iconografica sul senso del tempo
storico, individuale e collettivo

2

Educazione Civica
La tutela del patrimonio artistico e culturale, del patrimonio ambientale,
delle identità, educazione al bello ed estetica della cittadinanza

7

Inglese

Area del sé: Multiple Intelligence Test di Gardner 2

Esperienza di lingua attiva (role-play, anche utilizzando brani teatrali) 3

Teatro in lingua 4

Giornata mondiale delle lingue 4

Insegnamento della
Religione Cattolica

Elementi di inclusione: capacità di accogliere e includere l’altro nel rispetto
reciproco delle identità

3

Lettere

Visita culturale ad un museo-biblioteca-mostra-monumento:
attraverso itinerari letterari e visite a centri di cultura, gli studenti entreranno
in contatto con la cultura e la storia che li circonda, aumentando la
motivazione nell’apprendimento della letteratura e stimolando la loro
curiosità
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Cinema e Teatro: uscite al cinema per visione di film su tematiche storiche e
socio-civiche
Guida all’analisi del testo cinematografico
Attività laboratoriale: guida alla recensione; dibattiti sulle tematiche portanti
Visione di spettacoli teatrali con incontri con autori, registi, attori teatrali e
compagnie

3

Laboratorio di lettura e scrittura:
partendo dalla lettura di un testo si avvierà una riflessione su se stessi e sulla
possibilità di saper tradurre in parole efficaci, esatte i propri pensieri e i
propri sentimenti

2

Scienze Naturali
Biologia: attività laboratoriali 4

Extra-curriculari: Campionati di Scienze Naturali 3

Scienze Motorie

Sport di squadra come esplorazione del proprio ruolo nel gruppo e per
comprendere come collaborare e riconoscere le proprie abilità e aree di
miglioramento; sport individuali per percepire i propri limiti fisici e a
valutare il progresso nel tempo, aumentando la consapevolezza delle proprie
capacità
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