
QUINTO ANNO

Dipartimenti Descrizione attività Monte ore

Disegno e Storia
dell’Arte

Tempo E Memoria Attraverso I Luoghi: progettazione e realizzazione in outdoor
education di percorsi di visita da parte degli studenti (dallo studio dei percorsi, alla
preparazione delle descrizioni delle fermate, alla conduzione delle visite, creazione
di guide anche audio/video) facendo emergere la trasformazione diacronica del
palinsesto urbano e la capacità narrativa dello spazio pubblico

5

Testimonianze: incontri con professionisti ed ex studenti che raccontano il proprio
percorso e la propria esperienza (la professione di architetto o fotografo, il lavoro
nell'amministrazione comunale in relazione alle politiche di pianificazione urbana,
sociale e culturale) 2

Esperienze: visiting in facoltà di Architettura dell’Università Roma Tre, Facoltà di
Ingegneria Edile-Architettura dell’Università Sapienza (Laboratorio di
progettazione e disegno), Accademia di belle arti. 5

Educazione Civica
La Costituzione italiana, le istituzioni dello Stato italiano, dell’Unione europea, le
autonomie, gli organismi internazionali

10

Inglese

Area del sé: percorsi basati sulla lettura estetica di opere letterarie scelte in base
alla possibilità di interagire con il background esperienziale degli studenti
Attività didattiche laboratoriali di riscrittura/traduzione/
rimediazione, anche teatrale, a partire dall’esperienza guidata dalla storia

5

Area professionalizzante: simulazione colloquio di lavoro in inglese 2

Europass in inglese 2

Orientamento universitario corsi di studio in lingua straniera 2

Insegnamento della
Religione Cattolica

Fondamenti di cittadinanza: capacità di vivere in senso pluralistico e costruttivo il
concetto di laicità
Conoscenza del terzo settore tramite la presentazione di esempi del Servizio civile
universale

6

Lettere

Visita culturale ad un museo-biblioteca-mostra-monumento
Attraverso itinerari letterari e visite a centri di cultura, gli studenti entreranno in
contatto con la cultura e la storia che li circonda, aumentando la motivazione
nell’apprendimento della letteratura e stimolando la loro curiosità

2

Cinema e Teatro
Uscite al cinema per visione di film su tematiche storiche e socio-civiche
Guida all’analisi del testo cinematografico
Attività laboratoriale: guida alla recensione; dibattiti sulle tematiche portanti.
Visione di spettacoli teatrali con incontri con autori, registi, attori teatrali e
compagnie

3

Laboratorio di scrittura
Didattica laboratoriale e operativa: studio di articoli, testi specialistici e saggi
critici; redazione di testi scientifici (papers); compiti di realtà

1

Laboratorio di scrittura autobiografica
Prevede la proposta di dispositivi narrativi (estratti di racconti, brevi video,
immagini) per promuovere il potenziamento del pensiero critico e riflessivo:
retrospettivo, introspettivo, proiettivo. La finalità è rafforzare l'autonomia e
l'autodeterminazione nei processi decisionali

1



Matematica e Fisica

Metodologie per la redazione di paper scientifici; problemi di realtà; risoluzione di
test Universitari; impatto della scienza e della tecnica sulla società; le materie
scientifiche nella prospettiva universitaria e possibili sbocchi lavorativi;
valutazione dell'impatto della scienza sul passato e sul presente; le domande
esistenziali nella prospettiva delle materie scientifiche come strumento per la
conoscenza di sé

7

Scienze Naturali

Biochimica e geologia: attività laboratoriali sul riconoscimento litologico e sulla
natura dei terremoti, saggi di riconoscimento degli alimenti

4

Biotecnologie: approfondimento sull'ingegneria genetica, rischi e possibilità 2

Geologia: Visita al MUST (Museo Universitario di Scienze della Terra) o all'INGV
(Istituto Nazionale di Geofisica e Vulcanologia)

4

Seminari di approfondimento su tematiche di attualità: (ad esempio l'attività del
ricercatore in campo biologico, le scienze naturali e il rapporto con i cambiamenti
climatici)

1

Scienze Motorie

Sport di squadra come esplorazione del proprio ruolo nel gruppo e per
comprendere come collaborare e riconoscere le proprie abilità e aree di
miglioramento; sport individuali per percepire i propri limiti fisici e a valutare il
progresso nel tempo, aumentando la consapevolezza delle proprie capacità

22

Storia e Filosofia
Compiti di realtà, anche a forte impatto digitale e simulazione di lavoro nell'ambito
dei mezzi di comunicazione di massa

5


